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Esta é a terceira edigio do C — Completo e Total. Desde que a primeira edigéo foi
escrita, muita coisa foi divulgada no mundo da programaggo. Eis alguns exemplos.
Quando a primeira edicao foi escrita, o C ainda ndo estava padronizado. Muitas
implementagdes concorrentes estavam lutando pelo dominio, sendo cada compila-
dor ligeiramente diferente um do outro. Quando a segunda edigdo foi preparada,
o padrdo C ANSI havia acabado de ser adotado. Atualmente, o cédigo padrdo C
simplesmente j4 esta ai. (E com a padronizagdo, a promessa de cédigo C totalmente
portavel foi finalmente cumprida.) Quando a primeira edigio deste livro foi escrita,
0 DOS era o tnico sistema operacional que possuia uma base de usudrio mensuravel
e 0 Windows era apenas um remanso bizarro. Hoje, os ambientes Windows e DOS
existern em niimeros maiores do que jamais imaginados. Finalmente, quando a pri-
meira edigio foi publicada, o C++ era uma linguagem experimental, atraindo a
atengio de apenas alguns programadores, que procuravam ultrapassar os limites
da programagio. Quando a segunda edi¢do americana foi lancada, o C++ estava se
estabelecendo, mas o modelo orientado a objeto ainda nido era amplamente aceito
ou usado. Quando este livro foi escrito, C++ tinha entrado no time das principais
linguagens de programagcéo e rivalizava com C na primeira posicao.

Atualmente, o C é padrdo e estavel. E também a linguagem de progra-
magio profissional mais popular do mundo. Entretanto, os ambientes em que o
C estd sendo amplamente usado continuam a se expandir. Por exemplo, elaéa
linguagem escolhida para aplicativos criados para DOS, Windows, OS/2 e UNIX
(para citar alguns).
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Devo admitir que, quando escrevi a primeira edigio do C — Completo
e Total, ndo imaginei todas as oportunidades e avangos que haveriam de sobrevir.
(Embora alguns, como o sucesso do C++, eram 6bvios desde o inicio.) Entretanto,
a Uinica coisa que eu sabia entdo, é 0 mesmo que vocé sabe agora: C é a linguagem
de programagio mais poderosa que ji encontrei. Ela é graciosa, elegante, consis-
tente e (o mais importante) poderosa. Seu continuo sucesso é uma fonte de di-
vertimento constante para mim.

21 Um Livro para Todos os Programadores

Esta obra de referéncia em C é destinada a todos os programadores C, indepen-
dentemente de seu nivel de experiéncia. Entretanto, ela pressupde um leitor ca-
paz de criar pelo menos um programa simples em C. Se vocé ainda est4
aprendendo a linguagem, este livro serd um excelente tutorial sobre C e servira
como uma fonte de respostas para suas questdes especificas.

Como C++ (a versdo orientada a objetos do C) é estruturado a partir do
C, este livro também ¢ apropriado para programadores de C++ que desejam ter
uma referéncia detalhada sobre a base em que a linguagem ¢é constituida.

Portanto, se vocé ji estd programando em C ou C++, ou é iniciante na
programacgdo ou um profissional experiente, acharé este livro ttil.

‘%

O Que Ha de Novo Nesta Edicéo

De modo geral, deixei a estrutura basica deste livro inalterada em relagio as suas
duas edigdes anteriores. Como C é uma linguagem estével e padronizada, ndo
havia motivo para fazer grandes alteragdes. A maioria das mudancas encontradas
nesta edigdo reflete duas coisas: as alteragGes no ambiente em que o C é usado
e a emergéncia de C++ como uma das principais linguagens de programacio.

Dos capitulos originais, a maioria ficou estruturalmente inalterada desde
a edicdo anterior. Trés foram substituidos. Os que foram substituidos tratavam
da interface de baixo nivel baseada em DOS, fungdes graficas baseadas em DOS
e uma visdo geral do C++. Os capitulos baseados em DOS foram substituidos
por um panorama da programacao de Windows 95. Desde a tltima revisdo deste
livro, o Windows passou de uma relativa obscuridade para uma situagio quase
dominante. Além disso, C é a linguagem mais usada para programagao em Win-
dows. Portanto, a abordagem dessa importante drea de programacio em C pa-
recia necessdria.

__!Prgf{q_ig S XX
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A primeira e a segunda edicdes deste livro concluiam com uma visdo
geral do C++. Quando as edicdes anteriores foram preparadas, o C++ ainda era
uma linguagem bastante experimental. Entretanto, nos cinco anos decorridos des-
de a dltima revisdo, o uso de C++ estourou. Agora, o C++ é uma linguagem de
programagcio importante, em igualdade de condig¢des com o C. Por isso, um breve
panorama desse importante assunto ndo parecia mais valioso. (O assunto sim-
plesmente se tornou grande demais, exigindo um livro completo a respeito!) Em
vez disso, o leitor interessado é instruido a ler meu livro C++ — The Complete
Reference, que aborda o C++ detalhadamente. No lugar dos capitulos sobre C++,
coloquei a descricdo de um interpretador C. Penso que vocé acharé a criagio do
interpretador C uma das segoes mais interessantes deste livro.

O Que Ha no Livro

Este livro aborda detalhadamente todos os aspectos da linguagem C e suas bi-
bliotecas. Sua énfase principal estd no padrdo C ANSI. Entretanto, o antigo pa-
drio “K & R” também é discutido, quando apropriado.

O livro esta dividido em cinco partes, abordando
W A linguagem C

As bibliotecas C

Algoritmos comuns e aplicagdes

O ambiente de programagao em C
W A criagdo de um interpretador C

A Parte 1 fornece uma discussao completa das palavras-chaves (palavras
reservadas), das diretivas de pré-processador e dos recursos que definem a lin-
guagem C.

A Parte 2 discute a biblioteca C padréo. Essa parte descreve todas as
fungdes especificadas pelo padrio ANSI, bem como diversas fun¢des comuns
ndo padronizadas.

A Parte 3 aborda alguns dos algoritmos e aplicativos mais comuns e
importantes, que todos os programadores de C deveriam ter em sua caixa de
ferramentas. Ela também inclui uma discussio sobre a solugio de problemas de
inteligéncia artificial e programagio para Windows 95.

A Parte 4 examina o ambiente de programagdo em C, incluindo itens
como a interface para montagem de cédigo, eficiéncia, portabilidade e depuragao.




A Parte 5 ilustra a linguagem C pela criagio de um interpretador para
ela. Esta é tranqililamente a parte mais excitante, desafiadora e, a0 mesmo tempo,
divertida do livro. Se vocé é como a maioria dos programadores C, explorar,
melhorar e adaptar no interpretador C da Parte 5, serd irresistivel! Além disso,
ndo hd um modo melhor de entender a pureza e a elegancia da linguagem C,
do que construindo um interpretador para ela.l

HS
11 de janeiro de 1995
Mahomet, IL.
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