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Hashing, 577-582
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Hexadecimal, constantes, 37
Huge, modelo de memoria, 423
huge, tipo de dados, 422
HUGE_VAL, macro, 359
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carregando, 668
embutidos, 668
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desenvolvimento), 708-709

Identificadores, 19
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escada if-else-if, 65-66
forma genérica, 62
Incremento, operador (++), 42-44, 711-712
Indicador de posigdo em arquivo, 222
definindo, 242
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unsigned versus signed, 18
Inteligéncia artificial (IA) e resolucdo de
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Interpretador Little C, 739-810
analisador de expressdes, 747-763
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funcio main(), 772-773
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melhorando, 707-708
produgdes, 746-747
varredura prévia, 769-772
Interpretador(es)
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importancia prética de, 740-741
varredura prévia, 769
versus compiladores, 739-740
I0.H, arquivo de cabegatho, 248, 282
isalnum(), 336
isalpha(), 336-337
isentrl(), 337
isdigit(), 338
isgraph(), 338-339
islower(), 339
isprint(), 340



ispunct(), 340-341

isspace(), 341-342

isupper(), 342

isxdigit(), 342-343

Iteragdo, comandos de, 74-85
itoa(), 482

Janela
classe de, 662, 667-669
componentes de, 660-661
criando uma, 669-671
exibindo, 670-671
fungdo de, 662, 664, 673
jmp_buf, tipo de dados, 484

kbhit(), 87, 310, 533
Kernighan, Brian, 3

Lago

atraso de tempo, 81

de mensagens (Windows), 663, 671-673

do-while, 84-85

for. Veja for, laco

infinitas, 80

sem corpos, 81

while, 81-83
labs(), 482-483
Large, modelo de meméria, 423

uso com cédigo assembly, 690-692
LC_ALL, macro, 416
LC_COLLATE, macro, 416
LC_CTYPE, macro, 416
LC_MONETARY, macro, 416
LC_NUMERIC, macro, 416
LC_TIME, macro, 416
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lconv, estrutura, 412-413
Idexp(), 366

1div(), 472, 483

Idiv_t, tipo, 472, 483

LIFO (dltimo a entrar, primeiro a sair).

535
Ligadas, listas. Veja Listas
lineto(), 458-459
Linguagem assembly, 4, 8
Linguagem B, 4
Linguagem BCPL, 4
Linguagem(ns), computador
alto nivel, 4-5
C como do programador, 7-8
C como estruturada, 5-7
estruturada em blocos, 5
médio nivel, como C, 4-5
Linguagem de Programacio C
(Kernighan & Ritchie), 3
Linkedigdo, 13, 271-276
biblioteca e, 12
dindmica, 275-276
e varidveis globais, 30
Linkeditor
defini¢do de, 15
e arquivos de biblioteca, 277
operagdo do, 271-274, 279-280
overlay, 274
Listas
duplamente, 546-557
para matrizes esparsas, 567-571
simples, 531-540
LoadCursor(), func¢io de API, 668
Loadlcon(), funcio de API, 668
LOCALEH, arquivo de cabecalho, 373
localeconv(), 412-413
localtime(), 414
log(), 366-367
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log100), 367
Logicos, operadores, 44-46
tabelas de verdade para, 44
long, modificador, 18
LONG_MAX, macro, 494
LONG_MIN, macro, 494
longjmp(), 484-485, 606
LRESULT, tipo de dados, 662
Iseek(), 252-253, 311-312
Itoa(), 485-486
Ivalue, 39

Macro
como fungio, 257
nome, 255
predefinida, 266
substituicao de, 255
main(), 10
argc e argv como argumentos de, 147-
150
e programas Windows, 661-662

usando void na lista de parametros
de, 149

valor de retorno de, 160
Maitsculas/mintusculas em C, 10, 19
MAKE

usando, 703-708

usando macros em, 707-708
malloc(), 129-130, 421, 433
MALLOC.H, arquivo de cabegalho, 421
Manutengao de programas

e a correcio de erros, 733-734

e a protecdo do cédigo fonte, 734-735
Mapas de bits, 657
Méquina, cédigo de, 9
MATH.H, arquivo de cabecalho, 359
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Matrizes
acessando com ponteiros, 120-121
alocadas dinamicamente, 130-133
bidimensionais, 98-102
colchetes para indexacao, 55

de estruturas, 171

de ponteiros, 121-122

de strings, 102-103

definigio de, 92

dentro de estruturas, 185-186

gerando ponteiros para, 94

indexagdo versus aritmética de
ponteiros, 716

inicializagdo, 107-109

l6gicas versus fisicas, 567

multidimensionais, 104

passando para fungdes, 94-96, 142-147

ndo-dimensionadas, 108-109

testando limites de, 5, 95, 335, 728-729

unidimensionais, 92-94

Veja também Matrizes esparsas
Matrizes esparsas, 104, 566-582

arvores bindrias, 571-573

escolhendo uma abordagem para, 582-
583

hashing e, 577-582
listas encadeadas, 567-571
matriz de ponteiros, 574-577
MB_CUR_MAX, macro, 472, 498
mblen(), 486
mbstowcs(), 486-487
mbtowc(), 487
Medium, modelo de meméria, 423
memchr(), 343
mememp(), 344
memcpy(), 345
memmove(), 345
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alocagdo dinamica de, 128-133, 420-423
regioes de, e programas C, 13, 14, 426
Memoria segmentada em 8086, 420, 422-

423
memset(), 346
Mensagem(ns), 638, 663
repeticdo de, 663, 671-673
mktime(), 414-415
Modelos de meméria
mudando o padrao, 422
segmentada em 8086, 422-423
modf£(), 368
Modificadores de acesso, 27-29
Modula-2, 4, 5, 7, 8
Mouse, 657
carregando cursor do, 668
moveto(), 459
MSG, estrutura, 671
Multitarefa preemptiva, 659

NDEBUG, macro, 474

near, tipo de dados, 422, 660
Nomes externos, 19

Nomes internos, 19

NOT, operador légico (1), 44
NULL, macro, 223, 472
Nulo, defini¢ao de, 96
Numéricas, constantes, 36-37

O_RDONLY, macro, 248
O_RDWR, macro, 248
O_WRONLY, macro, 248
Objeto, codigo, 9, 15

sincronizando com codigo-fonte, 703-
708
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Octais, constantes, 37
open(), 248-249, 312-313
Operador seta (-), 54-35, 183, 190
Operador(es), 39-56
aritméticos, 41-44
atribuigdo, 39
de bit, 46-50
de tempo de compilagdo, 53-54
ponteiro, 51-53, 113-116
ponto e seta, 54-55
relacionais e logicos, 44-46
tabela de precedéncias, 56
ternario, 50-51
virgula, 54
Operadores aritméticos, 41-4
precedéncia de, 43
Operadores de bit, 46-50
definicao, 46
tabela de, 46

Operadores de deslocamento de bits

(> e <), 48-49

OR

operador de bit ( |), 46, 48
operador ldgico (| 1), 44

Ordenando, 501-522

algoritmos, avaliando, 502-503

chave de, 502, 516, 517, 519

com ordenagio de bolha, 503-507

com ordenagdo oscilante, 506

com ordenagdo Shell, 511-513
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