DESIGNER
Introdução ao Oracle Designer

O Oracle Designer é a ferramenta CASE da Oracle. Uma ferramenta CASE fornece ferramentas como editores para análise e projeto, repositórios para o projeto do sistema e ferramentas para gerar código a partir do projeto. Ele também se interage com as ferramentas do Oracle Developer, permitindo compilar e executar os aplicativos gerados. O Designer não apenas fornece todas as ferramentas padrões de um CASE, mas também um ambiente completo de projeto e desenvolvimento para o banco de dados Oracle. 

Existem várias ferramentas que fazem parte do ambiente do Designer:

· Repository Manager

Permite gerenciar os usuários Oracle e seus privilégios e o conjunto de aplicações que se quer desenvolver. É usado para descrever aplicações, controlar seus acessos e estabelecer padrões para elas. Contém todos os objetos definidos com o Designer e possui relatórios extensos sobre estes objetos.

· Repository Object Navigator

Permite navegar pelos objetos usando ferramentas gráficas.

· Function Hierarchy Diagrammer

Permite colocar as funções de negócio do seu sistema em uma hierarquia.

· Process Modeller

Permite modelar funções de negócio como processos que contém process steps, data entry points, decision points, events, data e material stores, etc. Esta ferramenta é útil em projetos BPR (Business Process Reengineering).

· Dataflow Diagrammer
Permite modelar o fluxo das informações na aplicação. Esta é uma outra forma de visualizar as funções modeladas com o Function Hierarchy Diagrammer.

· Entity-Relationship Diagrammer

Permite modelar dados e seus relacionamentos. Alem de definir domínios e padronizar nomes.

O Repositório

O Repositório consiste de tabelas e views que interagem com os dados e códigos para gerenciá-los. Ele armazena os detalhes do sistema que está sendo desenvolvido. 


O Repositório está contido no schema ou área de domínio de um único usuário, o dono do repositório, no banco de dados Oracle. Então, antes de instalar o Oracle Designer, é preciso criar um novo usuário ou escolher um existente que conterá todas as tabelas e códigos do repositório. O dono do repositório (que deve ser um DBA) então dá privilégio de acesso a estas tabelas a usuários Oracle existentes que também precisam ser  usuários Oracle Designer e cria sinônimos nas suas contas. Este procedimento seta os usuários do repositório, essencialmente usuários Oracle com privilégios de acesso ao repositório, que será capaz de manipular os objetos do repositório, como definições de entidades e tabelas.


O Repositório armazena meta-data - dados sobre dados - como definição de objetos ou elementos usados para criar o sistema de design. Estes podem incluir entidades e seus atributos ou tabelas e suas colunas, todos possuem aspectos individuais chamados de propriedades, que os definem.


Usuários do repositório criam um ou mais sistemas de aplicação a dão privilégios de acesso ao sistema de aplicação para outros usuários de repositório. O dono do sistema de aplicação pode associar objetos de outros sistemas de aplicação em seu sistema de aplicação. Os objetos associados aparecem como parte daquele sistema de aplicação, mas eles não podem ser alterados. Então, os elementos que influenciam um sistema de aplicação são aqueles que pertencem diretamente ao sistema e também aqueles que outros sistemas de aplicação associam ao sistema.


Cada definição de elemento possui um conjunto de propriedades para um tipo de elemento é sempre ao mesmo, mas os valores das propriedade diferem para cada instância de uma definição.

Nota: Mantenha em mente que os meta-data não são as estruturas de dados atuais. Por exemplo, definições de tabelas no repositório não são as tabelas atuais no banco de dados. Particularmente, elas apenas contêm a informação necessária para criar as tabelas atuais que podem ou não existir no banco de dados. O repositório armazena a definição de tabela e o valor de suas propriedades, mas nenhuma tabela existe no banco de dados até seja executado o comando CREATE TABLE para criá-las. Isto é um conceito muito importante, mas não óbvio.

Repository Utilities

O outro principal tipo de interface que o Oracle Designer oferece para entrar ou manipular dados é o Repository Utilities. Por exemplo, o Oracle Designer fornece um utilitário que converte as definições de entidades existentes em definições de tabelas - o Database Design Transformer. Ele insere informações do repositório  em tabelas baseadas em entidades já definidas. Você pode modificar a definição de tabela bruta que este utilitários produz e refiná-lo manualmente, mas o utilitário faz uma grande quantidade de trabalho para você.


Alguns utilitários de repositório apenas cruzam e checam os dados quando inserem novos dados. Outros sistemas de gerenciamento de aplicação geram o banco de dados ou o código do cliente, ou permitem a execução de relatórios que listam as propriedades das várias definições de elementos. O Oracle Designer também fornece utilidades para gerenciar o repositório e seus usuários; suporte na instalação, atualização e checagem do repositório; back up e restore dos objetos do repositório; e estender o conjunto dos elementos do repositório.

COMO CRIAR UM USUARIO “DESENVOLVEDOR DE SISTEMA”

Para criar um analista desenvolvedor, deve-se:

1. primeiro criar um usuário com grants de connect e resource:

SQL> create user rcfmot

  2  identified by rcfmot

  3  temporary tablespace temporary_data

  4  default tablespace user_data;

User created.

SQL> grant connect, resource to rcfmot;

Grant succeeded.

2. Entre no Repository Administrator Utility e acesse a opção Maintain Users
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3. Click no ramo Users e depois no botão ADD
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4. Digite os dados do analista
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5. Quando terminar aperte OK e na seqüência aperte Reconcile na tela anterior.

[image: image4.png]|- Stage Details
CKCRESYN

Creating syroryms for subordinate users

|- Object Detais
RCFMOT

CHLST

- Stalus Infamation
Subniting Defiiion/Statement.

Started: 02/22/00 10:27.57

Object 118.f 840
14% Conplete

CRERCIRO

Help





CRIANDO UM NOVO SISTEMA

Para criar um novo sistema:

1. Escreva o nome deste novo sistema na caixa de dialogo “Aplication System” e der um click no botão create. Obs: Somente um usuário “gerente” pode criar um novo sistema.
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2. Agora e so escolhe-lo na lista de sistemas disponivel.
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COMO DAR PRIVILEGIO AO ANALISTA PARA “USAR” O SISTEMA

O fato do usuario existir, não dar a ele privilegio para desenvolver um determinado sistema. Para torna-lo um analista de um determinado sistema, deve-se:

1. Entrar na ferramenta “Repository Object Navigator, e escolher a opcao Application/Grant
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2. Escolha o usuário e dei-lhe os privilégios
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3. Se a aplicação não estiver aparecendo na lista, basta dar um click no botão ADD APPLICATION
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COMO FAZER ENGENHARIA REVERSA:

Para fazer uma engenharia reversa (trazer para o Designer uma base já implementada) devemos usar o Designer Editor:

1. Escolher a opção “Server Model”
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2. Click no botão “Run the Design Capture”
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3. Digite o nome do usuário, senha e string de conexão ao banco onde o sistema já esteja implementado
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4. Após estabelecer a conexão, click na “pasta” Objects e escolha quais objetos serão importados
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5. Após o termino da importação, feche a janela de mensagem do status da importação
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GERAÇÃO DO MODELO LÓGICO, A PARTIR DO MODELO FÍSICO

Quando você faz uma “Engenharia Reversa”, o produto gerado é um modelo físico da base de dados. Para se obter o modelo lógico:

1. Escolha na ferramenta “Entity Relationship Diagrammer” o menu Utilities/Table to Entity Retrofit
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2. Click no botao “Candidate Table”
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3. Escolha aquelas que lhe interessar 
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4. Click no botão “Retrofit”
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5. Para visualizar a entidades geradas use o menu Edit/Include/Entity

[image: image19.png]ionship Diagrammer CURSD UNICAMP (1) - [ERD1] [_[CIx]

0 View Layout Utiiies Options Took Window Help =181 x|
[ LE PAEBR a8 355 7|

& G
A o |- BEE

pase iy

Peste Ll
Dleie o Heposion) D¢

Select Al Culsa
Select Sarme T

Select

Navigste to

Fequery

Dopains.
Pioperies:

Insett New Object.
Liks
Gbieio

Inchdes an iy on the dgran e
Biniciar | £ racle Designes A8 0. | [ Entity Refationship Di._.| B Mictosol Word -ADRIAN 710





6. Escolha aquelas que quiser visualizar e click no botão OK
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O DBA E O DESIGNER

O Designer possui um módulo que permite a geração dos objetos estruturais de uma base de dados. Para acessá-lo:

1. Entre no Design Editor e escolha o menu Tools/Database Administration Guide

[image: image21.png]Design Editor - CURSO UNICAMP[1]

Fie Edt View MNavigator Utities Generate Dptions Fun Window  Help

Navigator F3
Propety Palette Fo
Database Navigator,

Mode Component Data Wizard

oo | ots o8 amin i 117H° oneoreni Dotk

5 | = curso uNICAMPI Fieusab Comporert Giephica Edor
) Databases (Oracle)

=

o= (0 Datahases (Non-Oracle) SR

Y 3 Sewver ode! Definitions _ Module Applcalion Guide.

Storage Definitions
osioy Reports

Batch Generate
Batch Design Capture

Rieposiory Object Navigator
Matis Diagrammer

SOLPus

I
|
I
i
i
Bz

Opens the Database Adrinistation Guide.

B ioiar | 57 Orack Designer F6.0- Fro..| [ B Desion Editor - CURS._| 1Y Microsolt Word - ADFIAN.




2. Click no botão Create and Edit Database
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3. Click no botão create
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4. Preencha o Dialog Box e click no botão Next
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5. Crie um usuário para este novo banco de dados e click no botão Next
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6. Click novamente no botão Next
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7. Selecione todos os roles
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8. Complete a criação da base dando um click no botão More (usuários, privilégios, tablespaces, storage definitions, roles, logfiles e rollback segments)
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Criando Entidades e Relacionamentos

Modelo de Entidade e Relacionamento envolve identificar as coisas de importância em uma organização (entidades), as propriedades daquelas coisas (atributos) e como eles são relacionados para um outro (relacionamentos).


[image: image29.wmf]
Para criar um modelo de entidade e relacionamento usaremos a ferramenta Diagrama Entidade e Relacionamento

Criando uma entidade

Uma entidade é uma coisa importante, seja conceitual ou real, sobre a qual a modelagem de negócios precisa armazenar informação.

Para adicionar uma entidade representando o CLIENTE siga os sequintes passos:

Instruçoes

1. Clique no botão  NEW para criar um novo diagrama. PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=Entity Relationship icon" 
[image: image30.wmf]
2. Clique no botão Entity na barra de ferramentas. 

PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=Entity toolbar button" 
[image: image31.png]



3. Mova o ponteiro de mouse para a area do diagrama e de um click

A caixa de dialogo Create Entity aparecerá.
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4. Clique no OK para fechar a caixa de diálogo. 

5. Repita este passo para as outras entidades:
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Criando  atributos

Um atributo é qualquer detalhe que serve para qualificar, identificar, classificar, quantificar ou expressar o estado de uma entidade.

Um identificador único é uma combinação de atributos e/ou relacionamentos que identificam, unicamente, uma ocorrência em uma entidade.

Para adicionar um atributo a uma entidade siga os passos abaixo:

1.  De duplo clique na entidade CLIENTE para exibir a caixa de diálogo Edit Entity. 
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Se um atributo é sempre obrigatório, ele é descrito como mandatório. Se o atributo pode ficar nulo por um determinado periodo de tempo, iste é descrito como opcional.  A propriedade Optionality (Opt) especifica se o atributo é mandatório ou opcional.

Atributos podem ser associados com um domínio (um conjunto comum de propriedades que se aplicam para um grupo de atributos).

Repita esta operacao para as outras entidades:
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PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=ERD showing new entity with attributes"
5. Selecione FileSave. 

 Adicionando Relacionamentos

Relacionamento são ações entre duas entidades. A representação gráfica de um relacionamento exibe informações sobre sua obrigatoriedade e cardinalidade.

Objetivo

Criar um relacionamento entre a entidade CLIENTE e a entidade PEDIDO.

Instruções

1. Clique no botão Muitos-para-um [image: image37.png]


 (Mandatório para Opcional) na barra de ferramentas.

PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=M:1 (M to O) Relationship toolbar button"
2. Clique na entidade de CLIENTE. 

3. Agora click na entidade PEDIDO
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4. Clique no OK para fechar a caixa de diálogo. 

5. Repita os passos para todas as outras entidades:
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Para resolver relacionamentos N:N deve-se proceder em varias etapas:

1. Desenhe o relacionamento as entidades e o relacionamento N:N
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2. Usando o Database Design Transform gere as tabelas (note que uma terceira tabela foi criada)
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3. Usando a opção Table to Entity Retrofit, reconstrua o relacionamento N:N original
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Um alto relacionamento(reflexivo ou self-join) do tipo N:N também é resolvido como um relacionamento N:N padrão.
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Se voce usar o recurso de Super-tipo e Sub-tipo, cuidado com os passos que você precisa tomar. Imagine o modelo abaixo:
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Com Super-Tipo, sem mapear os sub-tipos

Podemos mapear este modelo em uma única tabela, onde os 3 tipos de dados seriam armazenados. Para este tipo de implementação, siga os passos abaixo:

1. Na pasta Table Mappings, escolha somente o Super-tipo
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2. Na pasta Run Options deixe tudo marcado
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3. Click no botão Settings e na pasta “Other Settings” MARQUE o check-box “Allow Instantiable super-types”.
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4. A estrutura gerada será
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5. Note que foi criado um novo atributo nesta tabela, e ele tem um conjunto de valores validos. Este atributo devera ser usado para diferenciar cada linha da tabela como sendo um dos sub-tipo ou o super-tipo
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Sem Super-Tipo, sem mapear os sub-tipos

Os passos são quase os mesmos descrito anteriormente. Salvo o fato que deve-se deixar DESMARCADO o check box “Allow Instantiable super-types.
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A tabela gerada terá a mesma estrutura, mas os valores para o novo campo são outros.
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Note que não há valor para o super-tipo, há somente valores para os sub-tipos
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Mapeando os sub-tipos, sem arco

Uma outra possibilidade de implementação é a geração de três tabelas distintas. Neste caso os passos são:

1. Escolha os três objetos na pasta “Table Mappings” do utilitário “Database Design Transformer” 
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2. Agora serão geradas três tabelas, mas note que o novo atributo não foi gerado e os sub-tipos ganharam a chave primária do super-tipo
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Mapeando os sub-tipos, em arco

1. Como no exemplo anterior, marque os três objetos, mas antes de mandar rodar dê um click na pasta “Run Options”
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2. Deixe marcado somente o check-box TABLES
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3. Como somente a opção tables estava marcada. Não será gerado os atributos das tabelas
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4. Agora volte à pasta “Table Mappings” e marque o opção “ARC” para os sub-tipos
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5. Agora volte à pasta “Run Options” e marque todas as opções
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6. Serão geradas três tabelas também, mas quem receberá as chaves estrangeiras será o super-tipo em um tipo de relacionamento mutuamente exclusivo.
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Criando etapas de processos e adicionando fluxos

Processos executam funçoes críticas enquanto uma atividade se desenvolve. Modelar um processo possibilita a você tanto entender quanto aperfeiçoar processos já existentes, e também desenvolver novos processos.
Utilizando o Oracle Design, você modela um business process utilizando um diagrama de processo. O diagrama mostra a sequência das process steps que geram o produto ou serviço dentro dos business, e o fluxo de informaçoes entre eles. Alguns produtos e serviços podem talvez vir de fora da empresa. Outros processos fornecem benefícios internos e auxiliam no business management.
Process Modeller possibilita a você criar diagramas de processo para modelar business process. Os dados de um diagrama de processo são armazenados no Oracle Designer Repository e estao disponíveis para o uso de outras ferramentas do Oracle Designer. Em particular, process steps são armazenadas no Repository como funçoes, que você pode acessar utilizando o Function Hierarchy Diagrammer.
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Criando uma etapa de processo
Uma process step representa uma tarefa particular dentro do business process. Cada business process responsável por uma organizaçao pode ser dividido em process steps.
Quando você salva uma process step no Repository, esta é salvada como business function.

1. Clique o botão Process Modeller na janela do Oracle Designer para começar.
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2. Selecione File-New para exibir a caixa de diálogo New Diagram. 

[image: image63.png]I¥' oot Processes Only DisplayLevel <[ |

=

I |
st Hew Foot Prcess
Cance o





PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=Open Diagram dialog box"
3. Click no botão “Create New Root Process”

[image: image64.png]Short Defiion

fazer pedido

Label [FAZER PEDIDO]

Type [Pocesssp =]
Total Time o Hours =l
Total Cost o [per Hour =

= e




PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=Create Process Step dialog box"
4. Clique OK para fechar a caixa de diálogo. 

1. Crie as varias areas de negócio da empresa, através do botão “Create Organization Unit”

[image: image65.png]Name

[VENDAS
Shott Name EE]
Tye Orgarization Lnit o

Total Cost 0 Joatow =]
0K Cancel Help





2. Repita o passo acima para as outras áreas de negócio

1. Click no botão “Create Process Step” 
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2. Preencha os dados e click em OK

3. O novo process step é representado no diagrama por um icone, como mostrado baixo.

PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=screen capture of proc mod new icon"[image: image67.png]k
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4. Você pode agora mudar o icone que representa o novo process step

5. De duplo clique no icone do process step para exibir a caixa de diálogo Edit Process Step.

6. Exiba a tabulação Multimedia da caixa de dialogo Edit Process Step.
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7. Selecione perscmp1.bmp da lista de icones animados. 

Adicionando um fluxo, uma trigger e um outcome

Um fluxo representa o movimento de informação entre os elementos individuais (e.g. process step) em um diagrama do processo. Uma trigger é um evento que inicia os business process que um diagrama de processo ilustra. Um outcome é um evento que resulta dos business proces que um diagrama de processo ilustra.

1. Clique no botão Create Flow da barra de ferramentas. 

[image: image69.png]Name

[Dados das Clertes

Tize 2
kel i) B Hours =
et/ Cost B [per Hour =

= e




2. Preencha os dados e click em OK.

3. Clique no botão Create Tigger da barra de ferramentas. [image: image70.png]=0




A caixa de diálogo Create tigger aparecerá.
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4. No campo Nome, digite “Cliente Entra em Contato” e clique OK.

PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=completed process model diagram"
5. Selecione FileSave Diagram para salvar o diagrama.

6. Selecione FileExit para fechar o Process Modeller. 

Gerar formulários padrão 
Uma vez que a análise dos dados está o máximo completa possível e o design do database está estável e completo, você está pronto para criar first-cut (uma primeira versao) do application design baseada nas informaçoes gravadas no Repository.
O utilitário do Oracle Designer próprio para a produçao de first-cut application design é o Application Design Transformer. O Application Design Transformer converte funçoes em módulos candidatos, os quais podem ser implementados como formulários, relatórios e utilitários.
Os módulos criados pelo Application Design Transformer sao módulos 'candidatos' e não são inclusos no desenvolvimento da aplicaçao ate você aceitá-los (trocando a propriedade 'Candidate' para 'No').
Gerar definiçoes de módulo padrao
Objetivo

Criar definiçoes de módulos para funçoes automatizadas.
Instruçoes

5. Click no botao Function Hierarchy Diagrammer na janela do Oracle Designer para iniciar o Function Hierarchy Diagrammer. 

PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=Function Hierarchy button"[image: image72.png]2
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6. Criar um novo diagrama.
Você faz isso selecionando FilePRIVATE "TYPE=PICT;ALT=arrow.gif (182 bytes)"[image: image73.png]


New, depois um click duplo em FAZER PEDIDO na dialog box New Diagram. 
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7. Ira abrir um diagrama como o mostrado abaixo:
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8. Dê um double click na funcao atendimento e configure como abaixo:
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9. Depois configure os atributos:
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10. Selecione UtilitiesPRIVATE "TYPE=PICT;ALT=arrow.gif (182 bytes)"[image: image82.png]


Application Design Transformer. 

Isso abre a dialog box Application Design Transformer.
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11. Click no botao Generate.

12. No fim do processo de geraçao (espera a porcentagem alcançar 100%), feche a progress box e a dialog box, ai saia do Function Hierarchy Diagrammer. Você pode salvar o diagrama se você desejar, mas não é necessário, porque todos os dados fundamentais foram salvados no Repository enquanto você trabalhava. 

Aceitar a definiçao de módulo candidato para geraçao
O Application Design Transformer criou definiçoes de módulos "candidato". Esses módulos não serao usados para geracao a não ser que você mude esse status.
Objetivo

Fazer com que as definiçoes de módulo padrao estejam prontas para geraçao.
Instruçoes

1. Click no botao Design Editor na janela do Oracle Designer para iniciar o Design Editor. 

PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=Design Editor button"[image: image84.png]



2. Escolha a opçao Module Applications na tela Welcome, depois click no botao OK. (Se a tela de Welcome não aparecer, mude diretamente para o Modules tab na janela Navigator) 

3. Selecione OptionsPRIVATE "TYPE=PICT;ALT=arrow.gif (182 bytes)"[image: image85.png]


Use Property Palette (a opçao provavelmente já está escolhida), depois expanda a lista de módulos no Navigator e dê um duplo click no ícone do primeiro módulo da lista. 

PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=candidate module icon and module name for TUTORI0010"[image: image86.png]



As propriedades do módulo são mostradas na Property Palette.
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=Property Palette for TUTORI0010"
[image: image87.wmf]
Os nomes das propriedades para um objeto em particular são listadas nas células da coluna esquerda. Os valores para as propriedades são listados nas células da coluna direita. Quando você clica em uma célula de valor, ela muda para um apropriado controle de input. Os controles que você estará utilizando incluem drop-down box e list box. Quando você usa o list box, você obtém a lista dos valores possíveis clicando no ícone a direita da célula.
As mudanças que você fez nos valores de um determinado objeto (nesse caso definiçoes do módulos), serao salvadas automaticamente se você exibir os valores para outro objeto. Você pode também salvar os valores manualmente.
Para salvar as mudanças que você faz no Property Palette manualmente, selecione FilePRIVATE "TYPE=PICT;ALT=arrow.gif (182 bytes)"[image: image88.png]


Save Uncommitted Data, ou click PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=Save"[image: image89.png]


 na toolbar Property Palette.
4. Abaixo do heading "Planning", mude a propriedade Candidate? para No, daí salve os dados manualmente (como descrito acima). 

O ícone do primeiro módulo muda para representar um Form.
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=form module icon and module name for TUTORI0010"[image: image90.png]EfTUTORI001 0}





5. Mude a propriedade Candidate? para No em todos os outros módulos. 

Os ícones dos módulos irao mudar para representar várias linguagens de módulos.
Gerar um working form
Você pode agora gerar uma primeira versao de um working form. O Form gerado irá fornecer a funcionalidade básica que pode ser refinada mais a frente.
Instruçoes

1. Em Navigator, marque o módulo.

2. Selecione GeneratePRIVATE "TYPE=PICT;ALT=arrow.gif (182 bytes)"[image: image91.png]


Generate Module. Isso vai abrir a dialog box Generate Form. 
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3. Na dialog box Generate Form, click no botao Start. 

O progresso da operaçao é informado na janela de mensagens. Mensagens azuis vao informa-lo sobre as mudanças que o gerador pretende fazer na definiçao de módulo. A message box Generation Complete é entao exibida, dando a você a opçao de salvar as mudanças da definiçao de módulo ou reverter para o estado anterior.
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=Generation Complete message box for Form Gen."[image: image93.png]Generatian s complet.
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4. Na message box Generation Complete, click no botao Save. 

5. Click no botão “List Actions”


[image: image94.wmf]
6. Rode a aplicacao:

[image: image95.png]ild Action [x]

Descipion B
P Budr i Forms Mokle 4 \ong e CAGAS TRA
i conpltion b e o e CADAS TR CLIENTE

Cancel

Help





Refinando módulos para geração

Você já gerou (e possivelmente utilizou) um formulário que tinha características default baseado na informação do projeto fornecida anteriormente. Você pode agora mudar as características default para encontrar mais requisitos. Um modo para fazer isto é usar o Navigator para encontrar o objeto que você deseja mudar, então abra a Palheta de Propriedades e faça as mudanças. Outro modo é abrir um diagrama onde os objetos possam ser facilmente vistos, para então abrir a Palheta de Propriedade do diagrama. 
Mudando as características do formulário

A um atributo gerado automaticamente é dado um nome que pode não ser significativo quando utilizado como um prompt em um formulário gerado. Você pode mudar tais prompts para um mais um significativo.
13. Você pode arrastar o módulo no Navigator até a área de trabalho vazia do Design Editor.
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=module diagram with TUTORI0040 module"
[image: image96.png]



14. Exiba a Palheta de Propriedade do nr_pedido da tabela ITEM. Na seção de Display, mude Display? para No. Salve as mudanças.  

Criando uma tabela de pesquisa
No formulário default que você tem já viu, os campos de entrada de produtos aparecem no.
6. No diagrama de módulo, arraste o uso de tabela de PRODUTOS (caixa amarela) de modo que seu lado esquerdo sobreponha o lado direito do uso de tabela do ITEM.

7. Quando uma linha do indicação de quebra vertical aparecer à direita do uso de tabela ITEM, libere o botão do mouse. 

Um link de pesquisa aparecerá no diagrama.  O “pé de galinha” sempre aponta para a tabela à esquerda, que contém a coluna de chave estrangeira.
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=module diagram for TUTORI0040 showing PDT as a lookup of PP"
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8. Faça o mesmo procedimento para Funcionário e Cliente: 


[image: image98.png]=xPEDIDO

mPEDIDO PED_FUN_FK _ »mFUNCIONARIOS

(E00T_PEDIDO ANOME
785 MATRICLLA

7851 _PEDIDO
785 NUM_CLENTE

pep_clipk  “MCHIENTE

AENDERECO
ANOME





9. Click com o botão direito do mouse sobre o Pedido e escolha a opcao “Link to” 
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10. Este procedimento ira gerar um link entre Pedido e Item como o mostrado abaixo: 


[image: image100.png]



11. Gere a aplicação novamente
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