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PROGRAMA:

0. INTRODUCAO

0.1. O que é Intdigéncia Artificid
0.2. AplicagdesdalA

1. ESTRATEGIAS DE BUSCA

1.1. Sistemas de Producéo
- Introdugéo
- O tabuleiro de 8 pedras
- O procedimento basico
- Controle
1.2. Edtratégias de busca para sistemas de producéo em |1A
- "Backtracking"
- Buscaem grafos
- Procedimentos n&o informados de busca em grafos
- Procedimentos heurigticos de busca em grafos
1.3. Exercicios
Bibliografia
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2. LOGICA DE PREDICADOS

2.0. Aspectos da Logica
2.1. Logica sentencia ou Caculo Proposiciona
- Sintaxe das linguagens proposicionas
- Seméantica das linguagens proposicionals
- O método da tabela verdade
2.2. Légicade primeiraordem
- Sintaxe das linguagens de primeira ordem
2.3. Notagdo clausal
- Representacéo clausa de formulas
2.4. Exercicios
Bibliogrefia

3. PROVA AUTOMATICA DE TEOREMAS

3.1. Resolucédo
- O que éresolucan?
- Unificagéo
- O dgoritmo da unificacéo
- O astemaforma daresolucéo
3.2. Refutacéo por Resolucéo
- Introducéo
- Sistemas de producéo para refutacéo por resolucéo
- Edtratégias de controle para métodos de resolucdo
- Egtratégias de smplificacéo
3.3. Exercicios
Bibliogrefia

4. ALINGUAGEM PROLOG BASICA

4.1. Introducéo

4.2. Sntaxe e sgnificado dos programas Prolog
4.3. Lidas

4.4. Exemplo de um programa completo Prolog
Bibliogrefia
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5. SSTEMAS DE DEDUCAO BASEADOS EM REGRAS

5.1. Introducdo
5.2. Um sstema de deducéo "forward"
- A forma AND/OR para expressdes de fatos
- Usando grafos AND/OR para representar expressoes de fatos
- Usando regras para transformar grafos AND/OR
- Usando aformula meta para terminacéo
5.3. Um sistema de deducéo "backward"
- Expressdes metas naforma AND/OR
- Aplicando regras num sistema "backward"
- A condicdo de terminacéo
5.4. "Resolvendo” dentro dos grafos AND/OR
5.5. Uma combinacdo de sstemas "forward” e "backward’
5.6. Exercicios
Bibliogrefia

6. LOGICA NEBULOSA

6.1. Conjuntos ordinarios ("crign”) e nebulosos (“fuzzy™)
6.2. Operacbes com conjuntos nebul osos

6.3. Resolvendo os "paradoxos’ daldgicaclassca

6.4. Exercicios

Bibliogrefia

7. PROCESSAMENTO DE LINGUAGEM NATURAL

7.1. Introducdo

7.2. Abordagens do processamento de linguagem natural
7.3. Niveis de andise dalinguagem

7.4. Técnicasde andise

7.5. Interpretacdo da linguagem

7.6. Exercicios

Bibliogrefia
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8. REDESNEURAIS ARTIFICIAIS

8.1. O neurdnio biologico
- Singpses. jungdes entre cdulas nervosas
- O percéptron
8.2. O cérebro como modelo
- O cérebro érdevante?
- Pardelismo
- Variedades de redes neurais
- Aprendizado competitivo
- Representagdes distribuidas
- Processamento de sentencas

- O futuro
8.3. Higtdrico e Andamento da Pesquisa em Redes Neurais Artificials
8.4. Exercicios

Bibliogrefia
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Revistas:
- Artificid Intelligence
- Cognitive Science
- IEEE Transactions on Systems, Man, and Cybernetics
- IEEE Transactions on Neural Networks
- IEEE Transactions on Knowledge Representation
- |EEE Control Systems

AVALIACAO:

Duas provas P1 e P2.
Trabaho (opciond): T

Provas e Trabaho TurmaO0.1 Turmas3.1/3.2

Pl

P2

T

MédiaFinad =P1* 04+ P2* 0.6+ T* 0.1

ESTRATEGIA DE ENSINO:

Aulas expositivas, com retroprojetor e lousa.

Uso de laboratdrio para treinamento da linguagem Prolog.

Apodtila sobre toda a matéria abordada (com leituras complementares nos titulos indicados
na Bibliografia).

Material necessario para os trabalhos.
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