A QUINTA GERACAO!
Jodo Luis Garcia Rosa

A evolucéo dos computadores no decorrer de sua histéria, desde a década de 40, quando
surgiu 0 primeiro computador comercid, aé os dias de hoje, ja passou por quatro geragbes. A
mudanca entre uma geracéo e outra se deu através da evolucdo dos elementos que compdem esta
méguina, por exemplo, a primeira geracdo usava vévulas, a segunda usou transistores, a terceira teve
como caracterigtica principa os circuitos integrados, os chamados “chips’, e a quarta geracdo contém
“chips’ de densidade de integragdo maior, os VLSl (“Very Large Scae Integration”), etc. E bom
lembrar que estas mudancas ndo ocorreram da noite para o dia, algumas demoraram varios anos. Sera
que ja estamos vivendo a Quinta Geragdo, como muitos apregoam ?

A verdade € que oficiamente ainda estamos vivendo a Quarta Geracdo. Houve uma tentativa,
através de um projeto do governo japonés, de iniciar a Quinta Geracdo em 1993. Este projeto se
chamava “Fifth Generation Computer Systems’ (FGCS) e durou uma década chegando ao finad em
1992 sem dcancar seus objetivos principais.

A propogtainiciad para este projeto era congtruir uma maguina paraela, incluindo programacéo
|6gica e técnicas de Inteligéncia Artificia. Os resultados ndo corresponderam as dtas expectativas e
medos gerados com o anuincio do projeto em 1982 e ndo despertaram muito interesse na industria.

Em relacéo aos conceitos citados acima, vou tentar com poucas palavras explicar o que cada
um dggnifica Por “méagquina pardeld’ entende-se um computador que € cgpaz de executar varias
operagdes a0 mesmo tempo. Obviamente que isto aumenta a velocidade de processamento e a
performance do sistema. Por “programacao logica’ entende-se um tipo de programacdo baseada em
|6gica, onde pode-se representar conhecimento atraves de “sentencas’ da l0gica. Esta programacéo
inclui linguagens de programacéo smbdlicas (que trabaham com simbolos, e ndo nimeros), baseadas
na linguagem Prolog (“Programming in Logic’). J a“Intdigéncia Artificid” estuda aimplementacdo em
computador de todas as atividades nas quais 0 ser humano ainda € muito melhor que a maquina. Por
exemplo, para processar linguagem naturd (o portugués, por exemplo), nds somos muito melhores que
o melhor dos computadores. Na verdade, os computadores que existem hoje, os da quarta geracéo,
S0 muito bons em cdculos mateméticos e em armazenar grandes quantidades de informagdo, mas 2o
péssimos em tarefas como reconhecimento de um objeto, processamento de linguagem naturd, etc.

Vé&ias razbes contribuiram para o insucesso do Projeto da Quinta Geraggo. Primeiro, dez anos
atrés muitos acreditavam que em uma década, os computadores paraelos dominariam o mercado. A
redidade € que a computagéo pardela ainda é um mercado pequeno, devido ao incrivel aumento de
poténcia de estaces de trabalho e PCs (“persona computers’) e devido as dificuldades que ainda
atrapalham a programacdo dos computadores paralelos. Segundo, muitos acreditavam que o "boom"
da Intdigéncia Artificia no inicio dos anos 80 continuaria indefinidamente. Quando isto aconteceu todos
comegaram a solicitar mais poténcia de computacéo para implementar novos agoritmos de Inteigéncia
Artificid. A tecnologia desenvolvida pelo projeto da Quinta Geracao teria encontrado um mercado idedl
para este casn. A redidade é que os resultados da pesquisa em Inteligéncia Artificia nos dltimos dez
anos desapontaram, em relacdo a expectativa criada na época. Terceiro, parece que ha um grande
abismo entre a linguagem pardela KL1, desenvolvida pelo ICOT, indituto de pesquisa do projeto
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FGCS, e as aplicagbes em Intdigéncia Artificid estabelecidas pelo projeto da Quinta Geragdo. As
linguagens l6gicas concorrentes, tal como a KL 1, deixam muito a desgjar em relacéo as caracteridticas
da programacdo logica - sua natureza declarativa e capacidade de busca - que estavam presentes na
linguagem de programacao logica origind, Prolog.

Apesar da percepcdo negativa do projeto, as pessoas envolvidas tém um sentimento de
redlizacéo. Como explicar etadiscrepancia? Tavez a esséncia desta contradicdo estgja na diferenca
entre aforma em que o projeto foi gpresentado iniciamente ao publico e o que o projeto reamente foi.
Os promotores do projeto no Japdo o popularizaram prometendo tornar redlidade o sonho da
Intdligéncia Artificid. E esta visio fol amplificada por cientistas no mundo todo, que capitdizaram o
medo por uma supremacia tecnol 6gica japonesa, com o objetivo de conseguir verbas de seus governos
para pesquisa basica.

Tecnicamente, 0 projeto teve sucesso ra primeira parte do objetivo: muitos computadores
pardelos foram congruidos. Estes computadores, chamados de “Parallel Inference Machines’
(PIMs), incorporavam alinguagem de programacao KL 1.

A segunda parte, a construcdo de méguinas de base de dados, foi bem menaos concretizada. Foi
reformulada, como resultado de um sucesso do paradigma da programacéo ldgica concorrente, para
congtrucdo de uma implementacdo baseada em software, de base de dados [6gicas em KL 1, na mesma
plataforma de hardware PIM.

Apesar desta frustracéo por ndo haver sido cumpridas todas as promessas do Projeto FGCS,
edta claro que todo este tempo dedicado a pesquisa nédo foi em vao. Conseguiu-se Sm, dar um impulso
a0 pardelismo e a0 uso de linguagens de programacdo logica E na verdade estes estudos néo
terminaram. Espera-se que em breve possamos realmente dizer que estamos vivendo a téo esperada
Quinta Geracdo de Computadores.
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