CURSO DE ORGANIZACAO BASICA DE COMPUTADORES
E LINGUAGEM DE MONTAGEM — INTEL 80X86

Programa

1. Conceitos Basicos

1.1 Representacao de numeros e caracteres

1.2 Organizacéo de um computador digital

1.3 A CPU eaexecucao deum programa

1.4 Linguagem de maquina e linguagem de montagem
1.5 Introducéo aos montadores

2 Arquiteturado Microprocessador 8086

2.1 A familialNTEL 80x86

2.2 Organizacéao do Microprocessador 8086/8088
2.3 Organizacao deum PC

3 Introducéo alinguagem de montagem do 8086
3.1 Sintaxe do assembly 8086

3.2 Formato de Dados, variaveis e constantes
3.3 A estruturado programa

3.4 Instrucdesdeentrada e saida

3.5 Criando erodando um programa

4 Oregistrador desinalizacéo — FLAGS
4.1 Flagsde StatusedeControle

4.2 Overflow

4.3 Como asinstrucoes afetam osflags

5 Instrugbesde controle defluxo

5.1 Saltoincondicional

5.2 Instrucéo de comparacéo

5.3 Salto condicional

5.4 Estruturasdelinguagensdealto nivel



6 Instrucdeslogicas e de deslocamentos
6.1 Instrucdeslogicas
6.2 Instrucdes de deslocamentos
6.3 Instrugbesderotacéo
6.4 Entrada/Saida de nimeros binarios e hexadecimais

7 A pilhaeprocedimentos
7.1 Organizacéo da pilha
7.2 Procedimentos
7.3 Chamadaseretorno de procedimentos

8 Instrucgdesde Multiplicacao e Divisao
8.1 Instrucoesde multiplicacao
8.2 Instrucdesdedivisao
8.3 Extensao do sinal do dividendo
8.4 Entradae saidadenumerosdecimais

9 Arraysemodos de ender ecamento
9.1 Arraysunidimensonais
9.2 Modosdeenderecamento
9.3 Arrayshidimensionais
9.4 Ainstrucéo XLAT
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