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1. EMENTA:

Organizagéo dos computadores digitais. Elementos basicos de ar quitetur as convencionais.
M ecanismos de ender ecamento e execugéo deinstrugdes. Linguagem de M ontagens.
Desenvolvimen to de programas em linguagem de montagem.

2. OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Prover conhecimentos basicos de organizagdo de computadores e programagdo de
linguagem de baixo nivel, importantes no desenvolvimento de pr oj etos. Estes conhecimentos
sao fundamentais para asdisciplinasligadas ao estudo do har dwar e e softwar e basico.

3. AVALIACAO DO PROCESSO DE APRENDIZAGEM E ESTRATEGIAS DE
RECUPERACAO:

Média

MF = MEDIA FINAL; MT = MEDIA DA PARTE TEORICA; MP = MEDIA DA PARTE
PRATICA; Pi = Provastedricas.

MT =(0,3*P1+04* P2+0,3* P3)

MF=(0,7* MT +03* MP) =« seMT eMP >=5,0

MF=(08* MT +02* MP) & seMT elou MP<5,0

Estratégia de Recuper agéo:
Entre as provas, teremos provas substitutivas (trés provas) para alunos que desgarem
fazer. Asnotas destas provas substitutivas substituir 8o as notas das r espectivas Pi.
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Conceitos basicos, bases de numeragao, basesbinéria, octal e hexadecimal,
conver sdo entrebases, aritmética binaria e hexadecimal.

Representacéo de dados: caracteres, nimerosinteirossem sinal, nimerosinteir os
com sinal, nimer os em ponto flutuante, representagdo em complemento deum e
complemento de dois

Organizagao de um computador digital. Introdugéo: unidade de meméria, memoria
principal, memoria secundéria, unidade de entrada e saida, interfaces canais E/S,
processador es E/S, unidade central de processamento. Registrador es: unidade [6gica
earitmética, cidodeexecugdo deumainstrugéo.

Softwar e basico, sistemas oper acionais, compilador es inter pretador es e montador es,
linguagem demontagem.

Arquiteturado processador 80 x 86.Registradores: organizagdo da memdria,
modos de ender ecamento, interrupgao.

Linguagem de montagem do processador 80x86. Gruposdeinstrugdes: transferéncia
de dados, aritméticas, l6gicas entrada e saida. Manipulagdo de pilha:
procedimentos, macr os, instrugdes de manipulagio de cadeias de car acter es,
interrupgdes do DOS e da Bios, extensdo da linguagem de montagem para a familia
80 x 86.

(http://www.intel.com/design/intarch/)




