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1O TRABALHO

O trabalho consiste na implementação de um programa em Assembly que permita a realização de três funcionalidades:

1) Inserir um elemento num array: recebe como entrada o elemento a ser inserido e a posição onde se deseja inserir. A inserção é feita sem que haja perdas. Por exemplo:

Tamanho de array = 5

Inserir o elemento d na posição 3.








Tamanho de array = 6

2) Remover um certo elemento do array: recebe como entrada o elemento a ser removido. A cada remoção o array é reorganizado. Por exemplo:

Tamanho de array = 5

Remover os elementos iguais a b.

Tamanho de array = 3

3) Ordenar array em ordem crescente: recebe como entrada um array qualquer e escreve o mesmo array em ordem crescente (de acordo com o código da Tabela ASCii).


Vetor ordenado:


Antes de realizar qualquer uma das funcionalidades anteriores, o vetor deve ser lido via teclado. Cada elemento do array consiste de apenas um caractere. O tamanho máximo do vetor deve ser de 10 posições, ou seja, as posições irão variar de 0 a 9. 

Seu programa deve fazer verificações relacionadas às situações de erro, como por exemplo, se o usuário tentar inserir um elemento e o array já estiver com o tamanho máximo. Outro exemplo é na funcionalidade de remoção; se o usuário tentar remover um elemento que não existe no array, ele deve ser avisado. Qualquer outra situação de erro, deve ser tratada com mensagens de aviso.

OBSERVAÇÕES IMPORTANTES:

1. O trabalho deve ser feito em duplas.

2. Coloque comentários adequados no seu programa para documentá-lo.

3. Entregue em papel uma documentação do seu programa descrevendo o que ele faz e como ele funciona (como o usuário deve proceder com as entradas para obter as saídas desejadas).

4. Entregar em disquete, devidamente identificado com nome e RA, somente os arquivos referentes ao trabalho (.asm, .obj, .map, e .exe).

5. Entregar o arquivo fonte (.asm) também impresso.
6. A criatividade na construção do seu trabalho será considerada na avaliação.
7. Trabalhos iguais têm valor zero!
8. DATA MÁXIMA PARA ENTREGA:
Turma de segunda-feira: 06/10/2003

Turma de terça-feira: 07/10/2003

Turma de quinta-feira: 09/10/2003

Turma de sexta-feira: 10/10/2003
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